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Motto dobrodruzstvi

,.KdyZ dva délaji totéZ, neni to nikdy totéz.*
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Uvod

Toto dobrodruZstvi bylo psano pro stranky http:/Amww.budejovicti.wz.cz/ Zde také najdete nejnové;jsi
verzi, kdyby se cokoliv zménilo. (A také dalSi dobrodruzstvi.) Celé dobrodruZstvi je psano v naSem
hernim stylu, ktery nemusi vyhovovat kazdému, ale nemél by byt problém si ho poupravit do vase stylu.
Ja osobné bych nas styl nazval akéné-detektivni, podle toho, kdo zrovna déla Pj.

Ja jsem dobrodruZstvi odehraval se tfemi postavami na osmych trovnich a bylo jim $ito na miru. Pro
Uspésny konec dobrodruZstvi neni potfeba Zadné povolani. Hraci mohou byt libovolné zkuSeni, ¢im
zkuSengjsi hraci, tim lepSi hra, mozna. Aby se ti dobrodruzstvi vyvedlo, mél bys uz mit uz alespon néjaké
zkuSenosti s vedenim dobrodruZstvim. D&j dobrodruZstvi bude dosti zaviset na akcich postavach, takze
se priprav, Ze obCas bude$ muset varit z vody. Proto jestli se na to necitis, tak radSi néco vypust, aby se
ti to odehrélo Iépe. Jde tu hlavné o vySetfovani, hrani postav a tak. Ale i bojechtivy hréci si nakonec
prijdou na své pri zavérecném souboji. Vrele doporucuji si celé dobrodruzstvi nékolikrat v klidu precist,
zamyslet se, jak tu danou pasaz povedes ty. Nuze pozvedni svou zbran, tuzku, a vrhni se na
dobrodruzstvi.

My jsme dobrodruzstvi hrali dvé sezeni a po€itam, Ze i u ostatnich druZin to bude podobné. VVzhledem
k tomu, Ze prvni Cast je detektivni, je Zadouci, aby se dobrodruZstvi odehrélo v co nejmenSim poctu
sezeni, protoZe hraci mohou dleZité informace do dalSiho sezeni zapomenout.

A jesté jedna poznamka. Carodéjnice, jak je tady zmifiovana Sarah, je druh kouzelnika Zenského

pohlavi, ktera zamérné skodi lidem. Na Asterionu a hlavné na Tare jsou lidé tolerantnéjsi ke kouzIdm,
ktera nejsou mifena proti nim, ale s Carodéjnicemi nemaji slitovani a upaluji je za Ziva.

Prostredi

Dgj se odehrava v Tabitskych vrsich. Ustiednim mistem zéapletky se stava malé panstvi Bukovsko.
Popravdé fec¢eno je to jen jedna tvrz, jedna vesnice a nékolik osad dievorubctli okolo vesnice. Osady
Casto ani nemaji jména, tak jsou bezvyznamna. A to i pro nas pfibéh. Proto se zaméfme na vesnici s tvrzi.

Tvrz je kamenna a tvofi hlavni obranny bod v nové kolonizovanych koncinach. Sklada se v véze, kterou
se vchazi na nadvori, jedné hospodarské budovy a jedné budovy pro panstvo. Nynéjsi pani na tvrzi je
Karolina, kterd ji jenom spravuje, dokud nebude jeji bratr plnolety a nebude moci prevzit viadu nad
Bukovskem.

Vesnici v podhradi tvrze se jednoduse fika také Bukovsko. Nyni €ita okolo stovky obyvatel a ma malé
tendence se rozrlstat. VétSina mistnich se zabyva dievorubectvim nebo zemédgélstvim. Dievo splavuiji po
fece niz kvlli obchodu. Jidla vypéstuji tak akorat tolik, aby uZivili vesnici a prilehlé samoty. Z femesel zde
najdeme kovare a hrncire.

KdyzZ se vesnice na zacatku rozrlstala, narazili vesnicané v lese na uctivace Inaky. S pomoci z vnéjsku se
jim podarilo tento kult zni¢it. Nékterym uctivadiim se podarilo uniknout, ale vétsina z nich nasla svij osud
v chrdmu. KdyzZ je nezabili vojaci nebo vesnicané, byli zaZiva zasypani ve svem chrdmu. VVojaci zasypali
vsechny vchody do chramu, a tak vzniklo nékolik jeskyni, kde jsou za sesuvem chodby dale do chramu.
Jednu z nich si vybrala ¢arodéjnice Sarah za své docasné obydli. Chram se nachazi asi 8 mil od
Bukovska, ale nikdo uz sem nechodi. Ve vesnici se na to uz zapomnélo, a kdyZ uz to nékdo vytahne na
denni svétlo, prispécha védma Jada, ktera je varuje, Ze chram neni bezpecny. A ma skutecné pravdu,
duse zaZiva pohrbenych v chramu odmitli predstoupit pred Lamiustiv soud a bloudi ted’ opusténymi
chodbami a sinémi Inac€ina podzemniho chrdmu.
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Autority v pribéhu

Ve vesnici Bukovsko jsou dvé vyrazné autority — pani Karolina a otec Kondelik. Karoling jsou vérni
vSichni z hradni posadky (asi 15 lidi — sluzebnictvo i vojaci), zato ve vesnici se déli jeji vliv mezi ni a otce
Kondelika. Pravé mezi témito dvémi se hraci budou pohybovat a podle jejich ¢inl se bude prechylovat
jejich obliba u nich. Ve vesnici samozigjmé jsou riizni vesnic¢ané riizné vazeni, hlavné podle majetku nebo
potreby pro chod vesnice. A jesté jedna velka autorita stoji v pozadi a do pribéhu se zapoji jen nepfimo.
A tato Seda eminence neni nikdo jiny nez albirejsky veleknéz boha Auriona Jarex.

Jak to bylo a je

Hrad v Bukovsku byl dokoncen pred 5 lety a mél se stat opérnym bodem kolonizace Tabitskych vrchd.
Tak se také stalo, a jak se vesnice v podhradi Bukovska rozristala, zacalo se prozkoumavat $irsi okoli.
Na jednom takovém priizkumu bylo odhaleno tajny chram temné bohyné Inaky. Usporadala se trestna
vyprava a doupé bohyné bylo vypaleno. Jen par lidi uteklo, zbytek naSel v chramu smrt. Mezi uprchlymi
byla i ¢arodgjnice Sarah. Ona znicenim svatyné ztratila smysl Zivota, a tak se vydala jen tak nazdarbih do
Ocarovaného haje, kde podle povésti Zila velmi kruta Carodéjnice. Sarah mnohokréte slibovala pomstu
pri sve nelehke cesté k cili, mnohokrate viechny proklela. Po mnoho Utrapach dosla Kk cili, aby zjistila, Ze
povésti nelZzou. Nejen to, Ze naSla onu velkou ¢arodéjnici, ona, vlastné ony jelikoZ tam bylo uz vice
Carodéjnic, ji vzaly do uceni. Uplynuly 4 roky a Sarah uz umi dost na to, aby mohla vykonat svou
pomstu. Tak se vydava na cestu.

Jeji plén je, aby za pomoci jejich schopnosti obvinili sou¢asné pany v Bukovsku z Carodéjnictvi, jako to
kdysi hrozilo ji. Do karet ji hrélo i to, Ze neni hradni pan, ale pani, kterou svétska moc upali snadnéji,
jelikoZ je to Zena. A tak zaCala Carovat.

Sarah si jako své doCasné obydli vybrala byvaly Inacin chram, vlastné to, co zbylo — mensi jeskyné,
ktera konci zavalem (dale je InaGin chram, kde se ale objevuji duchové zabitich Inaginych uctivacti —
mozZna to vyuZzijes pro dalSi dobrodruzstvi). Snazi se mezi lidmi rozsévat strach, aby sami pfivolali knézi
Auriona kvUli ¢arodéjnicim. Jako svou prvni obét’si vybrala dceru mistniho kovare, protoZe to byl on,
kdo vedl ¢ast vesnican( pied 5 lety na chram.

Jeji kouzla spocivaji v tom, Ze uplaca z hliny figurku s charakteristickymi znaky ¢lovéka, kterého chce
ovladnout. Pak uz staci ziskat jeho vlasy a €lovék se ocitne pIné v jeji moci. Oarovany se pohybuje
trochu trhané a je takovy nemotorny. Takto ovladla kovarovu dceru Oldfisku a jejiho milého Matéje.

Oldrisku donutila snist otravené houby a Matéje si zavolala k sobé do doupéte, aby ji slouZil.

PFi jednom vyleté po lese ji spatfil mistni lovec. Zavolal na ni, ale ona zazmatkovala a dala se na Gték.
Lovec se za ni vydal, ale utekla mu. PFi Gtéku Sarah ztratila uz nepotfebnou soSku OldFisky a lovec Liska
ji nasel. Jelikoz neveédél, co si s ni pocit, zanesl ji do vsi otci Kondelikovi, knézi Mauril. Kondelik, ktery
je vzdalené pribuzny s albirejskym veleknézem boha Auriona Jarexem, si dal soSku do souvislosti

s nahlou smrti OldFisky. UZ dfive nékdo v lese zahlédl Gerny sabat, ktery rychle zmizel, néjakou podivnou
postavu, kterd v lese délala jesté podivnéjsi véci nebo se ozyvali z lesa divné zvuky. Ale tohle byl
opravdovy dlikaz pro privolani Aurionovo sluzebnik( do Bukovska, aby mecem a ohném vyhnali

z tohoto kraje Carodéjnice jednou pro vZzdy. Proto vyslal k Jarexovi posla.

Casova osa predpokladaného déje

Tady ti pfedkladadm prehledné sefazené véci minulé a planované véci budouci. Jestli se ti bude zdat, ze
jednotlive scény jdou pfilis rychle za sebou, klidné si je poposun. Ani kdyZ jsem to hral ja se svou
druzinou, tak jsem se podle toho moc nefidil. Sepsané informace jsou véci hezké, ale dllezitéjsi je logika
hry. Ale nemélo by se za hry vytratit tempo, pofad by se mélo néco dit, aby postavy neméli moc ¢asu na

poflakovani.
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D-15 Pfichod Sarah do Bukovska
D -10 Sarah navstivila dfevorubce Roberta a jeho syna
D-4 Sarah zpUsobila smrt Oldfisky

D-3 Sarah si k sobé uz na vzdy zavolala Matéje

D-2 Lovec Liska ziskava v lese soSku, Kondelik posila posla do Albirea
D-1 Karolina vysila svého bratra, aby naSel pomoc

D Na veCer prichod postav na tvrz Bukovsko

D+1 Kontaktovani Kondelikem, vy3ettuji zahady v Bukovsku
V noci poZar vesnice

D+2 Prichod Alexandra, knéze Auriona, do Bukovska
D +X Postavy pokracuji v patrani

Déjstvi prvni: Prichod do Bukovska

Setkani s Markem

Bukovska pani Karolina, kdyZ se dozvédéla o krocich otce Kondelika za jejimi zady, nebyla zrovna
nadSena. Ona dobre védéla, co bude pro Bukovsko znamenat to ohném a mecem — vyslechy, muceni,
Skody na majetku a lidské utrpeni. Vyslala proto svého mladsiho bratra Marka vyhledat pomoc, dosti
schopnych Zoldak, ktefi vypadaji, Ze budou pétrat po ¢arodéjnicich Setrnéji nez Aurionovci. Marek
vyrazil ihned, protoZe Bukovsku jde hlavné o Cas. A cestou by mél pravé narazit na tvoji druZinu.

Slapete state¢né cestou dal, kdy? se na cesté pfed vami ozve dusot kopyt. Ze zakrutu stezky se
vynofi jeden jezdec. Jede tryskem, ale jakmile vas uvidi zpomali. K vam uz prijizdi krokem a
pozorné si vas prohlizi. Je obleCen do koZené zbroje a u pasu se mu houpe mec. Podle jeho
chlapecké tvare soudite, Ze je vcelku mlady.

AZ se vydycha, predstavi se postavam jako Marek, bratr pani Karoliny z Bukovska. Postavy na néj
mUizou narazit kdekoliv v oblasti okolo Tabitskych vrchil. Po nezbytnych formalitach plijde rovnou

k véci. Rekne postavam o problému s Carodéjnicemi a pfihodi néjaké ty povidacky okolo. O problému
s Aurionovci se viak ani nezmini. Bude na postavy dosti naléhat a Gto€it na jejich Cest, Ze se snad neboji
néjaké té Carodéjnice a tak. Prislibi i odménu, kterou urci podle zvyklosti v tvoji druziné. Méla by stat za
zvazeni.

Prichod do vesnice

Prochazite vesnici vedeni Markem. Na skale nad vesnici se tyCi tvrz Bukovsko, vas cil. Ves je
tvorena skromnéjsimi sruby a zemljankami. VSude jako cesty slouzi udusana zem, po které
pobiha véemozna domaci drdbez. Lidi si vas prohlidnou a zase se vraci k préaci, kterou délali
predtim.

Je dllezité si Fict, v jaké situaci je vesnice.ProtoZe i kdyZ vesni¢ané nezasahuiji nikterak do pribéhu, jsou
to praveé oni, pres které mdzes navodit tu spravnou atmosféru — atmosféru strachu. Jsou pIné pod vlivem
otce Kondelika, a jelikoZ si otec Kondelik mysli, Ze v lese jsou temné sily, mysli si to i jeho ovecky. Diky
tomu cela vesnice podporuje prichod Aurionovctl a nechapou svou pani Karolinu, pro¢ uz se davno
neobrétila k nim s Zadosti o pomoc. Ale k postavam se budou chovat pfatelsky, pokud nebudou
vypadat, Ze jsou uctivaci temnych sil. To bude trvat dokud...
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...dokud je otec Kondelik nezpravi s Glohou postav. On sam se to dozvi pravdépodobné krétce po
prichodu postav do vsi. Své ovecky obrati proti dobrodruh@im pfi vederni msi, ktera se kona vzdy 5. a
10. den v aldenu. Méa k tomu své dlvody, obava se, Ze pani Karolina se snazi uklidit viechny stopy,
které by mohli vést k dopadeni ¢arodgjnice. Pak se obyvatelé zacnou strachovat, jelikoZ jim Kondelik
napovidal, Ze timto postupem na sebe obrati hnév bohd. ZaleZi jen na tobé, kdy zaclenis msi nebo zda
vilbec.

Na tvrzi

Je to mensi kamenna pevnost na ostrohu, ktery obtéka potlicek Hucava. Pevnost vypada
udrZovaneé a je v dobrém stavu. Na jejich hradbach jste zahlidli tFi strazné, ktefi si vas nijak
nevSimaji. Marek seseda z koné a rychle vas zde dovnitf do hodovni siné.

Chvili po vas do sing, jejiz dominantou je krb a velky stll se Zidlemi, vstoupila i pani tvrze. Je ji
sotva tFicet let a je stale krasnd, jeji Saty jen jeji krasu podtrhuji. Mile se na vas usmiva, a kdyz
se sama posadila, ukazuje vam rukou, Ze i vy se mUZete posadit.

Karolina napred postavam podékuje za to, Ze odpovedéli na jeji Zadost o pomoc. Réda si vyslechne
néjaké novinky ze vzdalenych kraju ¢i pfihody z minulych dobrodruzstvich. Jestli se ji budou postavy zdat
vhodné na spInéni dkolu, zasvéti je pIné do své situace. Tady jsou hlavni témata, které chce Karolina

S postavami probrat:

* Ona osobné na Carodéjnice nevéri a ani se ji neboji. Zepta se postav, jestli se snad oni Carodéjnice
boji? Podle ni je to spi$ dalsi podly trik starosti Malocha z Pot(ick{. Uz ji nékolikrat Zadal o ruku,
pokazdé nelspésné.

» Velmi se boji, Ze jestli do vesnice skutecné pfijdou Aurionovci, aby tu ohném a mecem vyhanéli
Carodéjnice, bude trpét hlavné jeji lid. Prijdou vyslechy, muceni, zabirani majetku a mozna i vrazdy. A
to Karolina nechce dopustit.

* VSe zaCalo napadenim Jakuba, syna mistniho dfevorubce Roberta. Robert u sebe ubytoval poutnici a
ta v noci ublizila jeho synovi. Karolina si mysli, Ze Jakub uz nebyl normalni pfedtim a ta poutnice to jen
zhorsila. Ale urcité ho nezaCarovala.

» VSe nabralo na obratk&ch po nalezu hlinéné sosky v lese. Karolina ji poradné ani nevidéla, ale
povida se, Ze se soSka podobé o den dfive zemrelé Oldfisce. A otec Kondelik za jejimi zady poslal
sosku do Albirea, aby odsud pfivolal pomoc Aurionovc.

» Po postavach chce, aby vSechny pripady Carodéjnictvi vysetfili a vyvratili verze o Carodgjnicich. A
pri odmeénovani bude Stédra.

» Nabidne postavam ubytovani a jidlo na tvrzi zdarma po celou dobu vySetfovani. Hlavni Gcel tohoto
opatreni je, aby se postavy dostali co nejméné do kontaktu s otcem Kondelikem, ktery by je urcité
presvédCoval o svoji pravdé. A to ma pravdu.

* Ajelikoz se béhem rozhovoru setmi, Karolina po veCefi ukdzZe postavam jejich pokoje a sama se
odebere do postele. Respektive to za ni udéla jeji nejvérngjsi sluzka Blanka. Pro dalSi dobry vyvoj hry
by bylo dobre, kdyby se postavy s Blankou spratelili.

R&no a cesta zpét do vesnice

O prichodu postav uz vcera vétSina vsi védéla. A mezi nimi byl i Kondelik. A pravé on se na dneSek moc
nevyspal, celou dobu pfemyslel co mize postavam Karolina chtit. Nakonec si fekl, Ze musi zakroCit,
jinak by to mohlo $patné dopadnout. Na pomoc si vezme jeden ze svych dilkaz(i — sosku, kterou si
nechal u sebe. (O tom Karolina nevi.)

Prochazite ulicemi mezi drevénymi sruby, kdy?Z tu se ze stinu kostela pomalu
vynori vysoka, Stihla postava a sviznym krokem kraci pfimo k vam. Strohy habit hnédé
barvy, prosta kovana hl, kratké kastanové splyvavé vlasy a do kozi brady stfizeny fous

v asketicke tvari prozrazuji uz z dalky knéze. | v gestech a hlase tohoto muZe je cosi bozského.
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,,Budte pozdraveni, dobrodruhové. Od své pani jsem se dozvédél o vaSem poslani a chtél bych
vam pomoci.“

Postavam by mélo byt chovani Kondelika podezrelé, jelikoZ vi o Karoliné vztahu k nému a jesté je pfed
nim nepfimo varovala. Tak proc by jim ho posilala na pomoc!

At tak jako tak, bude je Kondelik ctit pfeklonit na svou stranu. Napfed to zkusi pfes zboznost postav,

pak pfipadné vytahne sva esa. Bude postavy presvédcovat o:

* Vlese je urCité Carodéjnice, sice nevi pro¢ by méla Skodit zrovna v Bukovsku, ale on na to pfijde,
pripadné za pomoci postav.

o  UkéaZe postavam sosku OldFisky s konstatovanim, Ze jsou si hodné podobné a ty vlasy na soSce jsou
zcela jisté OldFiSky. Na nékolika mistech je soSka propichana drivky. A OldFiSka uz neZije, pfed par
dny zemfrela na vecer ve straSnych bolestech.

» Jakuba, dfevorubcova syna, ta Carodgjnice urcité uhranula. SnaZil se z jeho téla vyhnat démona, ale
nelspésné. Snad pomohou Aurionovci.

» Pani Karolina se k celému problému stavi dosti podivné. Misto toho, aby se aktivné se o problém
zajimala, si sedi na tvrzi, a kdyZ jsem se pokusil vyfesit, dostal jsem vynadano, Ze to neni moje véc.
Nechci tvrdit, Ze pani Karolina se spolCena s temnymi silami, ale néco asi skryva.

Déjstvi druhé: VySetrovani Carodéjnictvi

Ted si probereme v3echny ¢arodéjnické pohromy, které Bukovsko potkali. Postavy samoziejmé
nemUZou vySetfovat nékolik zahad najednou. A jelikoZ se zahady tak trochu proplétaji, je mozné, Ze
budou muset zménit vySetfovanou zdhadu za jinou, aby se za €as k ni vrétili.

Dfevorubclyv syn

Jak to bylo:
Sarah, ktera dfevorubce navstivila, se sem neSla schovat pred destém, ale Jakuba si uz dfive vyhlédia pfi
préci v lese. Libi se ji zplisobovat bolest a utrpeni mladym hezkym jinochdim, je tim pfimo posedla. Jakub

vvvvv

Dostupné informace:

Drevorubec Robert travi vétSinu ¢asu doma se svym synem. Bydli na okraji vsi smérem k lesul.

Z prichodu postav bude mit radost, jelikoZ podle néj nadéje pro syna jesté je. A postavy mu mozna
pomohou. Rad jim wylici, co se ten osudny vecer stalo. Ale nebude mluvit sdm od sebe, fekne jen kostru
a je na postavach, aby se dozvédéli podrobnosti. Tady je v3e, co vi:

Bylo kratce po desti a na obzoru jesté vypadalo, Ze pr3et jesté bude. Byl venku u chalupy, kdyZ pfisla ta
Carodéjnice. Chtéla u néj prespat, a i kdyz nevypadala nic moc nemél to srdce ji poslat pry¢. Snad ho
uhranula, Ze ji dovnitf opravdu pozval. KéZ bych to byval neudélal. Rikala, Ze pfichézi z daleka, a Ze tady
byvala doma. Rouhala se proti Sedmnécce. Zacal se ji bat, ale to nejhorsi mélo pfijit az v noci. Kdyz on
neruSené spal, vyradila se na jeho synovi. Zbrazdila Jakubovi lice svymi nehty a ted' na jejich mistech ma
jizvy. Nacez privede za ramena Jakuba. Jakubovi je Sestnact let, ale presto se necha vést jako figurka.

-----

Reseni problému:

V tomto ohledu jsou postavy docela bezmocné. Jakubovi by mohl pomoci jen silny zazrak, protoZe jeho
duse je prakticky oddélena od téla. Nebo by mohla pomoci mistni védma Jada, jejiZz popis najdes u CP.
Ta mUze Jakubovi pomoci. Pomoci svych vésteckych kosti poradi postavam: ,,Jeho hrdlo musi svlaZit
nékolik kapek svécené vody, ktera stekla po krvavém oltari temné bohyné.* Toto skute¢né fungovat
bude, ale kde sehnat oltar temné bohyné se dozvi$ pozdgji.
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Mozné zavéry vysetrovani:

» Postavy uznaji, Ze skute¢né Jakuba uhranula Carodéjnice. Karolina z toho nebude nikterak nad3ena a
da postavdm na srozumeénou, Ze takhle vySetfovat nemaji. Zato otec Kondelik bude na koni.

» Postavy si poupravi diikazy s cilem udélat z Jakuba psychicky naruseného ¢lovéka. Do karet jim
hraje, Ze Jakub i predtim byval porad zasnény snilek a navic byl malomluvny. Od Karoliny dostanou
menSi odménu s pochvalou, Ze takto si vySetfovani predstavuje. Otec Kondelik bude protestovat, Ze je
to do nebe volaci opovaZlivost takto oCeriovat Clovéka, ktery je uhranuty.

» Postavy budou mlzit a budou se snazit cely problém ututlat. Napfiklad nabidnou dfevorubci
prestéhovat se do jiné vesnice za Karolininy penize. Nutno Fict, Ze Karolina bude rada, Ze problém
takhle Sikovné zametli pod koberec, ale na druhou stranu ji bude lito utracenych penéz.

* Apak je tu obrovsky prostor pro napady postav, které meé nenapadli.

Informace k hlavni zapletce:

Postavy dostali popis udajné Carodéjnice (s ¢imz u Karoliny pfili§ nepochodi, ale Kondelik bude mit
radost). Mohou se dozvédét, Ze Sarah uz tu byla (v chrdmu Inaky). A v neposledni fadé mohou zacit
patrat po temném chramu a néktefi obyvatelé si urcité vzpomenou na Ina€in chram.

Smrt Oldrisky

Jak to bylo:

To co provedla s OldriSkou a Matéjem je vrcholny kousek toho, co Sarah umi — ovladat lidi. A Oldrisku
si vybrala jako prvni obét’, kterd padne pfi jeji cesté k pomsté. Sarah chce mezi prosté lidi zasit strach a
Oldriska byla vyborny cil. Byla oblibend a kazdy ji znal, takZe kaZdého jeji kruta smrt zasahla. A také to
byla msta, kovar byl jeden z vesnicand, kdo se ztcastnil vypravy na Inagin chram. A to je to, co Sarah
chce. Nejprve ve vesnici na trhu nenapadné vyskubla OldFisce par vlast a podobné tak Matéjovi. Pak
vyrobila jejich soSky a dala na né jejich vlasy. Matgje si vybrala za svého sluhu a pofad ho zvala k sobé
do lesa, aZ pfi pfichodu postav ho zavola k sobé navéky. A Oldfisku zabila tim, Ze jeji soSku propichala
drivky, ¢imz ji zplsobovala nesnesitelné bolesti, kterym nakonec Oldfiska podlehla.

Dostupné informace:

Moznosti, kam postavy mohou zajit je nékolik a mi se je ted' rozebereme postupné. Zajit mohou za
mistni védmou a léCitelkou Jadou, ktera ohledavala Oldfisky mrtvé télo. Jada po prohlidce téla z toho
nebyla viibec moudra. Nevypadalo, Ze by divka zemrela na néjakou nemoc. Jen podle pény u pusy si
mysli, Ze by to mohla byt otrava z hub. UZ takového jednoho otrdveného houbou vidéla a také vypadal
podobné jako OldFiska. Ta houba roste v lese, ale jen méalokdo ji zna. Pokud se budou podrobnéji
zajimat o divCiny smrtelné keCe, popiSe, Ze nikdy nic tak hrozného nevidéla. V zachvatech vykfikovala
porad néco jako Igana nebo Inama, nebylo ji moc rozumét. To je v3e, co Jada vi.

Kroky postav budou mifit urcité i do kovarny, kde OldriSka Zila. RodiCe Ziji jeSté ve smutku a nijak moc
o smrti OldFisky povidat nechtéji. Jen bezmocné popisi hrozné kieCe jejich dcery, a Ze hned poslali pro
Jadu. Ale ani ta ji nepomonhla, a tak zemrela, kdyZ se svijela na zemi bolesti. Jada fekla, Ze se mohla
otravit z hub, ale kovar Michal za tim vidi jednoznacné Gtok Carodéjnice, i kdyZ nevi, pro€ pravé
Oldfrigka. O ni¢em jiném se s postavami nebudou chtit bavit, jestli to nebude Zivotné ddlezité.

Co postavach Oldrisky rodice zamiceli je, Ze se méla vdavat za Matéje. To se postavy mohou dozvedét

vyptavanim jinych vesnican(. Oldriska se s Matéjem seznamila, kdyz Mat&j u nich nastoupil jako otcovo
ucednik. OldFiska si uz shanéla véno, ale na posledni chvili Matéj vypovédeél slib. To obé rodiny postvalo
proti sobé a ted’ uZ spolu nepromluvi ani slovo. Oldfiska zemiela a Matéj utekl do les(.

Reseni problému:
Tady je na postavach kolik toho zjisti a co z toho vyvodi. Popravdé Feceno, z tohoto nejde zjistit mnoho,
ale tyto informace postavy upotfebi v dalSich Castech hry.
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Mozné zavéry vysetrovani:

» OldriSka byla zamilovana do Matéje. Ale Matéj ji odmitl, a tak si OldFiSka sahla na Zivot tim, Ze se
otravila houbami. Ac ji Matéj odmitl, neunesl jeji smrt a sdm utekl do lesa. S takovym FeSenim bude
Karolina nadmiru spokojena a ani otec Kondelik to nijak vyvratit nebude moci, diikazy jsou
jednoznacné.

 Postavy mohou vyvodit z pfipadu riizné zavéry, co spachala ¢arodéjnice a co dokonala lidské
povaha. Tady na spokojenosti obou stran zavisi, jak to bude na zavér vyznivat.

* Noapak tu je samozrejmé nespocet teorii, které postavy vymysli. Nemusi byt viechny Spatné, ale
néjaké postupem Casu samy zavrhnou na zakladé novych poznatk(.

Informace k hlavni zapletce:

Matéj odeSel do lesa. Ve skuteCnosti si ho Sarah zavolala k sobé. Matéj byl u¢ednik u kovare, toto bude
dalezité az za chvili. Oldriska zemrela ve velkych bolestech a jeji soska je propichana divky. OldFisky
posledni slova byla néco jako Igana nebo Inama. Ve skute€nosti chtéla Fici Inaka, temné bohyné pfirody,
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protoZe jeji obraz a obraz hoficiho chramu se ji zjevili tésné pred jeji smirti.

Zmizela zelezna ruda

Tato stopa postavy k cili také nedovede. Jen jich mozna v nasledujicim déji pomZe si spojit dvé a dvé
dohromady. Kovar bude na tvrzi hlasit kradeZz menSiho mnoZstvi Zelezné rudy. Zlodgj ale uz neni ve
vesnici, takZe patrani postav ovoce neprinese. Neukradl to nikdo jiny nez Matéj, ktery potfebuje Zelezo

vs O

na hroty Sipu (viz. dale).

VySetrovani uhranuti kravy

Jak to bylo:

Utrpeni Matéjova otce nekonCi jen ztratou syna. Navic mu zemfela jeho nejlepsi dojnice. Byla napred
zdrava, plna sily a najednou se néco stalo a krava zemrela. VSichni si mysli, Ze za to mlze Carodgjnice,
ktera kravu uhranula. Ale to neni pravda, je to jen msta kovare za odreknuti svatby a naslednou smrt
Oldfrisky, jeho dcery. S&hnout na lidsky Zivot si kovaF nedovoli.

Reseni:

Pokud se postavy nespokoji s verzi o arodéjnici, mdzou celé zahadg pijit jednoduse na kloub. Staci
ptat jen spravnych lidi. A tady je tim spravnym ¢lovékem védma. To ona pro kovare vyrobila ten
prirodni jed, ale ona sama nevi, na co ho potfeboval. Jestli si to postavy daji dohromady a trochu pfitlaci
na kovére, ke vSemu se prizna. Pfizna i své pohnutky (viz popis u CP).

Mozné zavéry vysetfovani:

» Postavy potvrdi, Ze zvife zabila Carodéjnice. Karolina odmitne takovy vysledek nebo to nebude
povazovat za dllezZité. Naopak otec Kondelik bude mit dalsi diikaz o Garodéjnici.

» Postavy pfijdou na to, Ze kravu otravil kovar. Ten bude svého €inu litovat a sousedovi vyplati
nahradu. Ale jejich vztahy se tim viibec nezlepsi, spise naopak.

Informace k hlavni zapletce:
Oldfrisky rodina a Matéjova rodina jsou ted' rozhadani. Za viechno mliZe zruSena svatba.

Pronasledovani Carodéjnic po lese

Pobih&nim po lese by postavy neméli nic vyznamneho zjistit. Maximalné lépe poznaji své okoli, coz se
dale mGZze hodit. Ale cestu k chrdmu by objevit neméli. Na druhou stranu jim to seZere spoustu
potfebného Casu. V lese nepotkaji ani Zivacka, protoZe vesni¢ané z obav z Carodéjnic do lesa nechodi a
Sarah s Matéjem se skryla ve své jeskyni u chramu, kde kuji hroty Sipu pro dalSi itok na Bukovsko.
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Déjstvi treti: Pozar vesnice

Postavy pravé dokoncuji vyslechy, které stihli prvni den, a mozna uz z toho vyvozuji vSemozné zavery.
Ale den se pomalu zacina chylit ke konci, zanedlouho zapadne slunce. V tu dobu se vyda vyhledat
postavy Marek, poslan Karolinou. Karolina za€ina mit starosti, protoZe postavy budou pravdépodobné
dost Casu ve vsi a ona se boji, aby je prilis neovlivnil Kondelik. Pokud se Markovi podafi postavy
vypatrat, pozve je jménem Karoliny (ve skutecnosti neocekava odmitnuti) na vecefi. Po veCefi je zase
Blanka zavede do jejich pokojul. Postavy ze starosti o né mohou mit z ni rozporuplné pocity. Ale
Karolina si to tak preje. Navic béhem veCere zaCne takova bourka, kterou nikdo z mistnich nepamatuije,
takze mdzou byt radi, Ze jsou pod stiechou.

Postavy pomalu usinaji, kdyZ najednou nékdo bez zaklepani vbéhne dovnit¥. Je to néjaky muz a kfici:
,,HoFi!'l Hori, vesnice je v plamenech!*. (Ted' si dovolim takovou malou odbocku. Pokud chce$ u
hract dosahnout urcitého efektu, tak poté, co jim popises, jak usinaji, se omluv a opust’ mistnost. Hraci
asi pochopi, Ze to bude mensi pauza. A to je tv(ij as, vbéhni do mistnosti a poradné si zahraj toho
chldpka. Uvidis, co to s postavami udéla ;)

Vybihate na nadvofi tvrze a uZ ted' vidite, Ze néco neni v poradku. Boure se uzZ zklidiuje, ale na
nebi uprostied noci jako by byly ¢ervanky. KdyZ probéhnete branou, vidite tu pohromu. Cela
vesnice je v plamenech. VSichni lidi z vesnice se snaZi hasit a na pomoc jim mifi i hradni
posadka.

Vbihate do hofici vesnice, kdyZ se nahle ozve néco jako kohouti zakokrhéani, ale je to mnohem
hrozivéjsi a zlovéstnéjsi. Nahle se na strechu hospodarského staveni vyhrabe kohout, daleko
VEtSi neZ jste kdy vidéli. Ale jemu ohen nevadi, jeho jak vidno posiluje. Znovu zakokrha,
zamava kridly, od kterych odleti nékolik jisker. SeskoCi mezi domy, ¢imZ se vam ztrati.

Primarnim Ukolem postav je zabit kohouta, ktery jinak rozsifi ohen do dalSich Casti vesnice, nez ho zabije
hradni hlidka. Za jeho zabiti, hlavné kdyZ budou diikazy (napfiklad kohoutovo télo), budou vesni¢ané
postavam vdécni a pomluvy ze strany Kondelika na vesni¢any tolik nezapQsobi. | haSenim stoupnou

v ocich vesni¢an(, i kdyzZ ne tolik.

Jak to bylo:

Toto je dalSi povedené Cislo Sarah na cesté ke svoji pomsté. Diky bohyni Inace rozpoutala takovou
bouri, jakou nikdo nepamatoval. Pak vyvolala myslenkovou bytost Ohnivého kohouta. K tomu oviem
potrebovala emoce strachu a velky ohen. Zde vyuZzila schopnosti Matéje. Matéj byl kovarovo ucen, a
proto dokézal v provizornich podminkéch ukout Sipy, i kdyZ nijak dokonalé. Dale najdes jejich popis.

K $iplim navézali slamu namocenou ve smole a to zapalili. Matéj je pak vystielil na vesnici. Ohefi vyvolal
chaos a strach vesnican(l, a tak Sarah mohla vyvolat kohouta. Po GispéSném Utoku se zase stahli do
jeskyné, pfipravovat néco dalSiho.

Dostupné informace po pozaru:

Z vesnice se stalo nahle spalenisté. Jen par budov zlstalo ohném nedotcenych (mezi nimi kostel, ktery se
stane doCasnym UtoCiStém obéti). Nékteré jsou ohném poskozené, ale par lehlo Gplné popelem. VétSinu
zvirat se podafilo zachrénit, ale par uhorelo.

Ve vesnici by se napéti dalo doslova krajet. VSudypritomny plac a nafek vesnican(l. Z tvafi se jim da Gist
strach o budoucnost, bezmoc a odevzdanost s osudem.

Po vesnici se rozkfikne, Ze za viechno jejich utrpeni mlize Khar, ktery sem pozval své Carodéjnice.
Obycejni obyvatelé budou Zadat Karolinu, aby povolala Aurionovce na pomoc. Aby vymitili zlo, nacez

Vv

vznikne jesté hustéjsi atmosféra, protoZe Karolina to razné odmitne a navic se dosti hrubé obofi na otce
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Kondelika.
Najednou vzplalo nékolik domi, to nemohl udélat blesk, za to mdzou jisté Gary.

Ve spélenisti jste nasli ohorely Sip, to ale neni nic tak zajimavého, lidé z vesnice bézné
pouzivaji Sipy. Ale na tomhle je néco navazaného, néco jako slama a na povrchu je to takovy
¢erny, leskly. I hrot tohoto Sipu neni normalni. UZ na prvni pohled vidite, Ze je dosti neuméle
vyroben. Ten Sip tu neni jen tak, za tim néco musi byt, ale co?

Pokud postavy po poZaru budou prohledavat ohorelé trosky najdou Sip — hrot s kouskem ohorelého
dreva. Jsou k nému privazané zbytky sldmy namocené ve smole. Je to Sip zapalny. Po vesnici jich jde
najit i vice, kazdy jinak zachovaly, nékteré celé shorely. Pokud postavy nebudou hledat, udéla to za né
Marek, ktery chce své sestie, co nejvice pomoci. Zbytky Sipu jim preda i se svymi domnénkami.

Reseni:

Tady neni moc, co Tesit. Plilka vesnice lehla popelem a nikdo z vesni¢an( nepochybuie, Ze to je dilo
Carodéjnice, néktefi dokonce podezfivaji Khara Démona. Do lesa ted' nikdo z vesnice ani nezabloudi,
vSichni pracuji na obnové vesnice. Dobrodruzi jim mdzou pomoci, ale proti tomu se ohradi Karolina, Ze
oni jsou tu kvli nééemu jinému. Tim si jeSté vice popudi vesniCany proti sobg. Nebo postavy budou
poslouchat rozkazy Karoliny a vréti se na tvrz.

S Sipem mohou postavy zajit ke kovafi. Ten jim po podrobné prohlidce hrotu fekne, Ze ten, kdo jej
délal, pouzival pfi kovani kamen a Zelezo nebylo dostatecné zmeékceno. Pouzival asi primitivni pec. Ale
musel mit alespori zakladni znalosti v kovarstvi. Pokud se postavy zeptaji, potvrdi, Ze Matéj by to
dokazal udélat.

Mozné zavéry vysetfovani:

* Vesnici zapalil ohnivy kohout, temné sily, Carodéjnice nebo Khar. Toto budou tvrdit vesnicané i
Kondelik, ale Karolina se jim vysméje. Hradni posadka bude vahat, ale zatim bude stat na strané své
pani.

 Vesnici nékdo zapalil imysIng, zapalné Sipy jsou dilkaz. Vesnitané se k tomuto stanovisku budou
stavét ponékud vahaveé. Ale pokud postavy vyrazné pomohli pfi poZaru, budou milejsi. Katefina bude
s timto stanoviskem bude souhlasit, takze jediny, kdo nebude souhlasit je otec Kondelik, samoziejmé.

 Vesnici zapalil Mat&j imysIng, zapalné Sipy a rozhovor jsou dilkazy. Vesni¢ané se k tomuto
stanovisku budou stavét nepristupné. Ale pokud postavy vyrazné pomohli pfi poZéru, budou milejsi.
Katerina bude s timto stanoviskem bude souhlasit, takze jediny, kdo nebude souhlasit je otec
Kondelik, samoziejmé.

e Ajiné napady postav.

Informace k hlavni zapletce:
Matgj je sam budto ten ¢arodéj nebo spolupracuije s Carodéjnici. Nékdo ma zajem vystrasit, zabit nebo
vyhnat vesni¢any a vylidnit tak celé Bukovsko.

Déjstvi Ctvrté: Prichod Aurionovce

Ve vesnici se néco déje, néco tam budi rozruch. Lidé se schazeji u nové prichoziho. Pfijel na
naves na nadherném trhlinovém mustangu a je oblecen do zdobného roucha, které je prosito na
slunci se blysticim zlatem. Jeho vyrazné rysy obliceje jen podtrhuji blondaté vlasy a pésténa
bradka.

Do vesnice prijel mlady, ambiciozni knéz boha Auriona. Otec Kondelik je zklaman, Ze prijel sdm jen se
svym pomocnikem. Ale to netusi, Ze Alexandr, jak se mnich jmenuje, je daleko zatvrzelejSi v honbé za
Carodéjnicemi nezli sam Kondelik. Bukovsko chape jako start své kariéry a nechce se tu prilis zdrzovat —
chce to mit, co nejdfiv z krku. Proto zacne vySetfovat hned po pfijezdu, on nezna hlad, Zizen tnavu, on
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vidi pouze cil. A preci Ucel svéti prostredky!

S postavami se nebude pfilis zabyvat. VVyslechne si rozkazovatnym tonem ve zkratce, co zatim vypatrali,
a pak je opusti a pujde si po svych. Za kazdou cenu chce vySetfovat sam.

AZ postavy omrzi lézt za Alexandrem, ktery je viditelné prehliZi, je na Case, aby se déj poposunul
kupredu. Marek prijde za postavami, Ze jeho sestra Karolina s nimi potfebuje nutné mluvit. Maximalné
prozradi, Ze jde o sluzebnou Blanku.

Karolina bude nervozné chodit po pokoji, kdyZ za ni postavy pfijdou. Ztratila se ji jeji sluzka Blanka.
Sama ji vyslala za dfevorubci, ktefi maji osadu nedaleko. Chtéla se s nimi domluvit na mozne vypomoci
pro Bukovsko pfi obnoveé vesnice. Ale zatim se nevratila a to uz tu méla davno byt.

Jak to bylo:
Alexandr prijel do Bukovska na doporuceni samotného Jarexe. Alexandr tady mé predvést své
dovednosti, aby se mu oteviela cesta vys v hierarchii cirkve. A on se bude snaZit, vSak uvidite.

Blanka na rozkaz své pani dosla skute¢né aZz do osady drevorubcdl. Tady se s nimi dohodla na pomoci a
zaroven zjistila, Ze je tady Zadne Carodéjnice netrapi. Cestou do Bukovska se ji stala nehoda. Sarah
poslala Matéje, aby pri zpatecni cesté unesl Blanku. To se mu povedlo a donesl ji do jeskyné. Zde ji
Sarah ovladla svou moci a uz pod jeji kontrolou ji poslala zpét na tvrz.

Reseni:

S Alexandrem toho postavy moc nezmdizou, ten se bude pofad ohanét doporucenimi a tituly a jimi se
zabyvat nebude. A druhy problém se vyresi skoro sam. Karolina ukéze postavam cestu do osady
drevorubcd. A at’si chvatnou, aby se Blance nic nestalo. Tady jde hlavné o to postavam ukazat, Ze les
sdm 0 sobé neni nebezpecny, Ze nebezpecny jsou jenom lidé, ktefi se v ném pohybuji. To se bude hodit
dal. Postavy potkaji Blanku, jak si bezstarostné vykracuje lesem. Jako omluvu bude mit, Ze se jednani

s dievorubci protahlo, ale Ze souhlasi s pomoci vesnici. Ted ji jen doprovodi domti a je hotovo. Vdééna
Karolina je pozve na pohér vina, kdy?z...

Informace k hlavni zapletce:
Tady postavy nezjisti nic, co by jim pomohlo. VSe zaCne davat smysl, aZ se zase daji véci do pohybu.
Jediné otce Kondelika bude zajimat, Ze Karolina komunikuje s okolim, ale taky nic extra.

Déjstvi paté: Muceni
Tato kapitola m& ukazat postavam lidskou zaslepenost pfi honbé za vlastnimi cili. A Ze se Alexandr
s ni¢im nemaze.

...kdyZ postavy budou u Karoliny popijet vino, vtrhne dovnitf otrhany sedlak. Za nim pfibéhne jeden ze
straze. JeSté neZ straz staCi zasahnout, padne sedlak na kolena a spusti své horekovani. Chtéji jeho syna
Zderka a védmu mucit. Ten mnich je chce mucit. Védma je Carodéjnice a jeho syn pry zapalil vesnici.
Jsou v kostele.

Jak to bylo:

Alexandr se nechce zdrZovat, a proto vezme dva nejsnazsi cile. Kluka Zdenka vidél za vesnici stilet
z luku a védma je vZdy jednou nohou namocena v temnych ritualech. Alespori podle néj. Toho, co
Alexandr vyvadi, se zalekl i Kondelik, a tak ted' v kostele mIcky prihlizi planovanému muceni.

Reseni:
Karolina sama vyzve postavy, aby ji nasledovali do kostela. Chce to zarazit uz v zarodku. Kdy?Z prijdou
do kostela, vyslech uz zacal. V rohu se tiSe modli Kondelik a védma. Alexandr zacal s vyslechem u
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chlapce. Ten uz ma na téle nékolik modfin. Alexandr se bude podivovat nad tim, Ze ho Karolina
prerusuje. On ma dlikazy, chlapce nachytal, jak za vesnici stfili, a proti védmeé je lehko seZene.

Mozné zavéry vysetrovani:

 Postavy zastavi muceni. Luk jako diikaz je nedostacujici hlavné proto, Ze pifi vétsim napnuti praskne,
jelikozZ si ho hoch vyrabél sam. A jako Sipy pouZzival rovné klacky. A proti védmeé nebude nikdo z
vesnicand vypovidat, vzdyt’ jim tolikrat pomohla. Také se v tomto ohledu shodnou vyjimecng i
Karolina s Kondelikem

» Postavy se pridaji na stranu Alexandra. Postavy se opfou o Alexandrovi ,,dikazy*. Tim se
nepohodnou, jak s Kondelikem tak s Karolinou. Ti je donuti opustit vesnici, protoZe o jejich sluzby
ztraci zajem. Alexandr tu z(stat mdze, jelikoZ on je tu shora dosazeny. Ale ma tento konec i své
vyhody, vZdyt' neni k zahozeni pfatelstvi s Alexandrem, ktery je v Albireu tak vazeny.

Informace k hlavni zapletce:
Zjisti, Ze vesnice v pripadé nouze pri sobé drZi. A také v pripadé, Ze postavy neskoncili, bude mit
Alexandr zna¢né pristfihla kridélka.

Déjstvi Sesté: Kour nad obzorem

Jak to bylo:

Sarah si neda pokoj dokud nedokonci pomstu na bukovské pani, potaZzmo na celém Bukovsku. Jestli
tohle lidi z vesnice nepfinuti upalovat Carodgjnice, tak se pusti do jejich zabijeni. Pravé se s Matéjem
pripravuji na Gtok. Ted" hodla pouZit néco jako dymovnice, akorét, Ze z dymu vychazejici silné
hypnotické Gcinky. Donuti lidi, ktefi se prilis nadychaji, UtoCit na ostatni, o kterych si mysli, Ze jsou to
nepratelé a jejich nejhorsi nocni mary. Jenze se vyroba dymovnic nepovede. UZ v jeskyni zacne stoupat
dym, ale ani na jednoho to neplsobi — Sarah je odolna a Matéj je jen loutka bez Zivota. Dym se bude
valit skalnim kominem nahoru k nebi, Ze bude dobre viditelny i z vesnice.

Sarah se také pokusi zabit Karolinu a to pfes ovladnutou Blanku, jeji nejvérnéjsi sluzku. Ale o tom az
dal.

Dostupné informace:

Koukate se na nekonec€né lesy, které obklopuji Bukovsko. Asi CtyFi mile od vesnice stouté z lesa
kouf. Ale neni to kouf jako kdyZ hofi, je to mnohobarevny dym. Barvy v néj se méni od Sedé
pres Cervenou po jedovaté zelenou. Ani slune€ni paprsky jim neprojdou.

Pokud si toho postavy nevSimnou sami (to znamend, Ze se zdrZuji vevnit¥), najde se nékdo, kdo pro né
dobéhne, aby jim sdélil, co se v lese déje. Ve vesnici vypukla panika, vSichni v Cele s Kondelikem se
modli. Déti a Zeny plaCou, muZi maji co délat, aby skryli strach. Nikdo z Bukovska za nic na Asterionu
do toho lesa nevejde. Je to na dobrodruzich. Pokud budou vahat, snad je strhne Marek, ktery je pevné
odhodlan jit ke zdroji koufe. On vyrazi a jestli dobrodruzi zlistanou ve vesnici, pfibéhne Karolina a donuti
postavy, aby $li za Markem. Po dobrym nebo po zlym.

S Alexandrem pocitat nemohou. Ten bude na protest sedét ve vesnici a kout pomstu pro ty lidi, ktefi ho
takhle zesmé&3nili pfi vyslechu.

Reseni:
Je jen jediny zplsob, jak zjistil, co se stalo. A to dojit se tam podivat. Marek postavy povede state¢né
k jejich cili. Po chvili svizné chiize dojdou postavy k zajimavému mistu:

Z lesniho porostu vystupuje skala a dym, ktery je vidét na mile daleko, vystupuje pfimo z ni. Je
tam puklina a dym dost pachne.

v

Toto je zadni vchod do Carodéjniciny jeskyné. Ted neni mozne ji pouZit — jednak je dosti Uzka a zadruhé
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je pIna hypnotizujiciho dymu. Cesta dovniti musi vést jinudy. Pokud se postavy nezacnou zajimat o dalSi
vchod, mizes jim poradit tim, Ze nedaleko uvidi slabsi prouzek dymu (vychézi z hlavniho vchodu).

V liS€im doupéti

Vidite vétsi otvor ve skale pred vami. V3e je tu zarostlé do hustého zeleného kFovi, které vam
ztéZuje cestu k cili. Najednou slysite praskani, které se pfibliZzujete zleva. Pak to zahlidnete, je
to Clovék, béZi rychle proti vdm. Marek vykfikne: ,,Maté...*, kdyZ ho ndhle neznamy povali na
zem. DotyCny se rychle zvedne a v rukou mé dyku, kdezto Marek leZzi na zemi a z boku mu tece
krev. Ted zautoCil na tebe...

Sarah préavé dokoncuje Utok skrze Blanku na Karolinu, proto poslala Matéje ven. Jednak ji uz nebavi a
zadruhé nechce byt nikym rusena. Tak Matéj hlidkuje venku, a kdyZ zahlédne postavy zautoCi. Matéj
Marka srazi tak neStastné, Ze Marek se uhodi 0 kamen do hlavy (ztrati védomi) a navic je bodnut do
boku. Jak postavy naloZi s Matéjem zalezi na nich. Matéj neciti bolest, proto mliZe bojovat na Zivot a na
smrt. Pokud ho postavy zajmou, bude agresivni dokud postavy nezabiji Sarah nebo rozbiji jeho soSku.

Vstupujete do jeskyng, plameny pochodni pFipevnénych na nerovnych skalnych sténach vrhaji
straSidelné stiny. Zem je vysypana jemnym piskem. Ve vSudypFitomném dymu se hybe temna
silueta, zahalena do véemoznych hadr(. Néco odhodi a to se rozbije o sténu jeskyné. Pak upre
své chladne oCi na vas.

Vv

-----

v seznamu CP a u novych kouzel.

Na tento souboj doporucuji se velmi dobfe pfipravit. V kazdém hraci se skryva stratég a tady by méli
dostat prostor, aby se projevili. M{iZou vyuzit kaZdou vyhodu, kterou jen budou moci, a tak se zvysi
jejich Sance na pieziti. Doporucuji nakreslit mapku jeskyné, nemusi byt nijak detailni, staci, kdyZ hraci
pochopi, kde stoji oni a kde jejich nepratele. M{Zou se schovavat ve vystupcich stén, hazet lahve oleje a
zapalovat je a spoustu dalSiho. Také doporucuji, aby se pfiSery zhmotiovali do podob, kterych se boji a
nemusi se jednat jen o skute¢né tvory, mdze jit i o podoby pocitll atd. Samoziejmé postavam budou
jejich noéni miry zplisobovat psychicka zranéni, ale je zbytecné si na to hazet, jen to zdrZuje hru, a staci
poradné propracovat samotnou ¢arodéjnici.

Pokud postavy preziji setkani s Garodgjnici, miiZzou se po jejim doupéti porozhlédnout. Pozoruhodny
naCmaran Bukovsky erb (aby méla cil své pomsty pofad na ocich). Navic vzadu, tam kde se jeskyné
zuzuje jsou zndmky po dolovani, je tu krumpac a lopata a takeé kyblik pIny hliny (Sarah se chtéla
prokopat do chrdmu, ale nestihla to).

Dalsi zajimavou veéci je socha nevzhledné, hrbaté postavy, snad Zenskeho pohlavi. Je vytesano roztrhané
obleceni a velky vak pres rameno. Z pusy ji vykukuiji tesaky a na holé lebce roste nékolik choméaci
vlastl. Pfed ni hofi svicky a je tam poloZeno nékolik obétin. (Je to socha Inaky, kterou pouziva jako
oltar.)

Déjstvi sedmé: Slavny navrat do Bukovska

Prodirate se lesem, mezi stromy uZ jsou vidét prvni domy Bukovska. Ale néco se déje, vesnice je
vylidnéna. Kdy? prijdete do vesnice, je vam jasné, kde vSichni jsou. Okolo tvrze pobiha snad
cela vesnice. Co se stalo?

KdyzZ postavy bojovali s Carodéjnici, napadla Blanka svou pani Karolinu. Bylo to to posledni, co ji
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Carodéjnice prikazala. Ale Carodéjnice utok nemohla dokoncit, jelikoZ prisli postavy. Tak ji rozkazala,
aby si vzala Zivot. Blanka skocila z hradeb, zatimco jeji pani leZi zranéna v pokoji na zemi.

KdyZ postavy prichazeji, odnaseji vesni¢ané smrtelné zranénou Blanku na tvrz. Kdyz Blanka uvidi

postavy, sebere posledni sily a vykfikne: ,,INAKAI!* a opusti prirodni Grover Asterionu.

Postavy se mohou pokusit vySetfit tento pfipad, i kdyZ vlastné neni co feSit. V tomto pripadé maji
postavy spoustu svédk, ktefi vidéli Blanku pfi ¢inu i pffi skoku z hradeb. Ve se bude tvarit jednoznacné
a jednoduse. A ono tomu tak je. MoZné postavy vymysli néco neobvyklého, kdo vi?

DalSi déni nechavdm na tobé. Ted je Cas pokecat s CP, postarat se 0 Karolinu a radné pripad
Carodgjnictvi uzavrit.

Zavery

Tady ti nabizim nékolik predpokladanych koncd. Jen si vyber nebo si s postavami odehraj vlastni, ktery

se ke he hodi nejvic. Je mozZné také zkombinovat nékolik zaverd.

» Postavy béhem pribéhu zemreli. No snad to nebude tak horky, tak to zkusime zakoncit jinak.

«  Carodgjnice je postavami Usp&sné zlikvidovana a Katefina preZije Gtok své sluzebné Blanky. Co
jiného dodat nez happyend. Postavy dostanou dohodnutou odmeénu a budou na tvrzi vZdy vitani.

» Sice je Carodéjnice mrtv4, ale i Karolina zemrela rukou Blanky. Vesnici povede otec Kondelik,
dotud nebude Marek plnolety. Tento konec je tak trochu kontroverzni, protoZe je jen na Pj jestli
Karolina pfezZije dobrodruzstvi a postavy s timto Gtokem nic nenadélaji. Tak pozor, aby se postavy na
konci necitili podvedené. Mozna ani poradné za praci zaplaceno nedostanoul.

» Postavy dokonCi vySetfovani na strané otce Kondelika. Podobné konce jako kdyZ postavy zachovaji
vérnost Karoling, jen odména bude trochu hubengjsi.

» Postavy dobrodruzstvi nedokonci, protoZe se pridaji na stranu Alexandra a v tom pfipadé je
vesnicané vyzenou z Bukovska.

*  Pribéh prerusi povstani vesni¢and. O této varianté dale u Dalsi navazani.

DalSi mozné zacCatky
mohli pfijet jako zastupci Auriona. V tom pripadé by ale byly omezeni zaméry predstavitell cirkve. A ty
mohou byt vielijaké. ..

Nebo my s nasi druzinou jsme to hréli celé UpIné jinak. Tento zaCatek je pouze pro Uzkou skupinu druzin,
ale o motivaci postav jsem nemél nouzi. Jde o to, Ze druzina ma v drZeni hrad, a tim se zcela vypousti
postava Karoliny, Marka a jim podobnych. Ale na JEJICH, druZiny, majetek bude utocit Carodéjnice.
Jak v3e probihalo u nés se dozvi$ na naich strankach http://mww.budejovicti.wz.cz/ v sekci Kronika, az
se napise ;-)

DalSi navazani

*  Pohér trpélivosti vesnican( béhem patrani pretece a vzbouri se. Nejvic jim vadi pasivni postoj VUCi
Carodéjnici nebo zpochybiovani jeji existence. Mezi lidem se dokonce budou mnoZit zpravy, Ze onou
Carodéjnici je samotné Karolina. Postavy se dostavaji do velice svizelné, na kterou stranu se pridat?
Otec Kondelik povede vesni¢any a ani hradni posadka nebude jednotna. VVZdyt' pozvednou zbran
proti svym pribuznym a znamym! Postavy se z jejich strany mohou dockat zajimaveho prekvapeni. ..

» Postavy se po dobrodruzstvi mohou zménit v diplomaty a pokusit se urovnat vztahy mezi
Kondelikem a Karolinou. Nebude to jednoduchy ukol, postavy budou muset vynaloZit vSechny své
fe¢nické schopnosti a mozna si budou muset pomoci néjakou tou informaci ziskanou béhem pfib&hu.

 Postavy si z Jarexe udélali pfitele/nepritele podle toho, jak se zachovali k Alexandrovi. Bud' je mlize
najmout na dal$i Gikol nebo se jim miZe chtit pomstit za potupu svého oblibence.
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» Postavy se mohou za¢it zajimat o vztahy Karoliny se starostou Pottick(i Malochem. Maloch by
privital jakoukoliv, ktera povede k jeho milé.

* A pak tu samoziejmé mame Roberta a Jakuba. Ti, jak védma ochotné vyvesti, potfebuji svatou
vodu, ktera steCe po oltari temné bohyné. Sice maji chram pfimo u nosu, ale je tu nékolik prekazek.
Vchody jsou zavalené, a pak vevnitt porad bloudi duse uctivact, coby rlzny nemrtvi. To je vyzva pro
dobrodruhy, alespor pro ty bojové naladéne ;)

Seznam Cizich postav a bestii v pribéhu

Tady si shrneme vSechny, ktefi néjak vyraznéji zasahli do pribéhu. Abychom docilili toho, Ze toto
dobrodruZzstvi bylo pro libovolnou druzinu, ktera hraje v libovolném systému, neuvedu tu Zadné statistiky.
Dékuji za pochopeni. Ale jen ty zna$ svou druZinu nejlépe a jen ty doké&Ze$ odhadnout spravnou silu

vr o~

nepratel. Tady je jen popis osob, abys o nich ziskal lepsi prehled.

Sarah, Carodéjnice v Bukovsku

Hlavu ji zdobi velmi husta hfiva éernych vlasl, nad ¢elem pFitazena kozenym Ffeminkem. PF¥imo
uprostred Cela na ném je umisténa ptaci lebka. Pohled této Zeny je velmi ostry, oci pichlavé a
nos vyrazny. Na sob& ma Saty z hrubé latky, prepasané sirokym opaskem. Saty kon¢&i nad koleny
a nohy mé holé, az na chodidla, omotana jemnou koZeSinou a obtazena kozenymi reminky.

Tak toto je hlavni nepfitel postav v tomto dobrodruzstvi. Dokud se ji postavy nepfimotaji pod nohy, je ji

N4

hrozbu, obavy a strach. Ale musi dokoncit svou mstu i za cenu svého Zivota.

Jeji plan je nasledujici: chce zastrasit vesniCany a pak je pomalu zabijet. Jako vrcholnou metu chépe, Ze
se ji povede vesni¢any manipulovat tak, Ze oni sami svou pani Karolinu upali jako ¢arodéjnici. Nutno Fici,
Ze Karolina svym odmitavym postojem k nadprirozenu, ji v jejim planu nahrava. Sarah chce, aby kazdy
z vesnice musel zazit to samé, co ona — vyhnani z domova.

Sarah méla samoziejmé i sv(ij osobni majetek. Jeji nejcennéjsi majetek je jeji carodéjna kniha, kde ma
zapsané viechna kouzla, ktera zné a pouziva. Carodgj by mél pochopit, Ze jejich Gcelem se ubliZit nebo
zabit. MUZze také nalézt néjaka zakazana kouzla, které se jinde nenauci. Pokud ti nestaci kouzla

z pfirucky, najdes popis novych kouzel na konci pfibéhu, ty které aktivné pouZije. A pak také na naSich
strankéch http:/Amww.budejovicti.wz.cz/ mlizes stahnout rozsahly grimoar zbrusu novych kouzel. Tak
tady ma rlizné kouzelné ingredience, u kterych postavy mohou pouze hadat z ¢eho pochézi nebo na co se
pouZivaji.

Karolina, pani na tvrzi Bukovsko

Drobnou hlavu zdobi kaStanové hnédé, kudrnateé vlasy, peclivé zastfizené. Je celkoveé utlejsi a
drobnéjsi postavy, nez je u Zen jejiho postaveni zvykem. Na prvni pohled vypada jako velice
skromna, na sobé ma pouze blankytné modré Saty, sice z té nejlepsi pFize, ale nema na sobé
zadné Sperky.

Karolina je hlavni zaméstnavatel postav, to od ni budou dostavat mensi odmeény za pro ni Uspésné
patrani. Postavy si najala, protoZe se obava, Ze Aurionovci na jejim panstvi napéachaji vic Spatného nez

vvr W

dobrého. VEFi, Ze postavy jsou o néco lepsi, a Ze je bude pomoci odmén ovladat, jak se ji bude hodit.

Ne Ze by Karolina nevéfila v nadpfirozené véci, ale diky vzdélani, které se ji dostalo, se na takove véci
kouka trochu rozdilné nez prosty vesnican. To ale vesni¢ané nechapaji, kdyZ dilkazy jasné mluvi o té
Carodéjnici v lese, a ona to odmita. Mozna Ze nevole poddanych preroste v ozbrojeny konflikt.

K vesnic¢anlim se pfidd i ¢ast hradni posadky a poslou Karolinu pry¢. I tak to mdze skongit.
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Marek, bratr Karoliny

Mlady jinoch, jak se zda, nikdy svou koZenou zbroj a me€ béhem dne nesundava. Trochu hyzdi
tato predCasna dospélost jeho tvar. Tvar détsky rozkosnou — dlouhé blondaté kudrnate vlasy,
které se neposedné posouvaji tam a pak zase tam. | vé&ny Usmév na jeho obliceji a dvé
zelenkava oCka davaji tusit, Ze je to vlastné chlapec a ne muz.

Markovi je teprve 16 let a ma se stat zeman v Bukovsku, az dosahne dospélosti. Zatim jej zastupuje
starSi sestra a jemu to takto vyhovuje. On se vidi ve svété, jak bude konat velké hrdinské skutky a ne, Ze
zbytek Zivota stravi v Bukovsku. Jeho vzor jsou rytifi, o kterych toho tolik ¢etl v knihach. TouZi byt jako
oni, chova se podle nich. MoZn4, Ze béhem tohoto dobrodruzstvi se z néj stane muz nebo zemre v boji

s Matéjem. Jestli Karolina bude Zit, opusti své panstvi a vyda se za dobrodruzstvim do svéta, mozna

s tvoji druzinou, kdo vi?

Otec Kondelik, bukovsky knéz pani zemé Mauril
Otec Kondelik je vysoké, stihlé postavy. Ma Gzky protahly oblicej, ktery zdobi kozi bradka a

kratké vlasy, kde uZ prosvitaji Sediny. PFisnym okem si vas prohliZi a z jeho pohledu je citit
autorita a jakasi aura, ktera jej obklopuje. Na sob& ma strohy mnissky, prevazany v pase a pri

chlizi se opira o devénou hdl.

Otec Kondelik se snaZi spasit vesnici podobneé jako Karolina pfed nestéstimi, které Bukovsko v kratké
dobé potkalo. Ale jde na to ponékud jinak. On skuteCné véri, Ze za vSim, co se stalo vézi temné sily. A
tak zacal shromaZdovat diikazy, aby do vsi prildkal Aurionovi knézi. Na nasem Asterionu jsme
Aurionovu cirkev pasovali na stfedovékou inkvizici, a pak dale samoziejme zastava i jiné funkce.
Kondelik vi, Ze to bude téZké, komu sejde na par obyvatelich Bukovska? Nikomu. Takze kdyZ mu pfitel
Jarex poSle na pomoc Alexandra, spini se mu tajné pfani. BohuZel nesouhlasi s metodami vySetfovani

Alexandra, ale ze strachu nic nefekne.

KdyZ se seznami s postavami, pokusi se je pretahnout na svoji stranu. KdyZ pfijmou je tfeba trochu cely

pribéh pozménit, ale svoboda postav je to nejdllezitéjsi.

Matej, syn sedlaka, nyni otrok Sarah

K¥ovi pred vami se zavinilo a z néj vybéhl ¢lovék. Postavou je to Clovek, ale tvari rozbrazdéné
hroznymi jizvami je to démon. Vydava jen zvireci skfeky, priserné smrdi a v ruce sviré dyku.
Jedinou zndmku civilizace u néj.

Matgj je nyni oddany otrok Carodéjnice Sarah. Je pIné v jejim vlivu a udélé viechno, co mu jen pfikéze.
Ztratil uz svij pud sebezachovy, takZe se vrhne i pod mece dobrodruh, jen aby ochranil svou pani.
Postavy s nim nem(izou nijak komunikovat, protoze on vlastné nevnima.

Oldfrisku opustil na rozkaz ¢arodéjnice. On sam by to nikdy neudélal, vSe co zatim udélal, délal na rozkaz
od Sarah. Pro postavy by nemél byt téZkym soupefem, vZdyt’ se jedna jenom o normalniho vesni¢ana.
Jestli dobrodruzstvi preZije, je od néj oekavat cokoliv (od sebevrazdy aZz po odchod z vesnice).

OldfFisSka, dcera kovare

Oldriska byla mezi mistnimi velmi oblibend, vZdy byla ochotna komukoliv pomaci. Proto vSichni o ni
budou mluvit jenom v dobrém. Nikdo nebude Vérit, Ze by si sama vzala Zivot. VétSina mistnim vi o jejim
kamaradstvi s Matéjem od détstvi, které prerostlo v lasku. UZ mifi se vi, co zpUsobilo jejich rozchod.
Zato se ve vsi povida o nepratelstvi mezi kovarem a sedldkem Radimem, Matéjovo otcem. Ve se dozvi
pouze od lidi Gstni formou, protoZe ona uz je mrtva. A kdyby postavy ji chtéli vykopat z hrobu kvili
ohledani a prijde se na to, miZou pocitat s hranici. Ne prohledavat jeji hrob neni dobry napad.
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Védma Jada

Pred véas se dokulhala stard, na kost hubena Zena. Kdy? tak stoji, trochu se tfese a hlada ¢eho
by se chytla. KdyZ promluvi tak trochu $isla, protoze v puse ji moc zubl nezbyva. Jeji Saty jsou
staré. MoZzna nékdy predtim byli sluSivé, ale ted’ jsou stafecky odpudivé.

Velmi zajimavou postavou celé vesnice je mistni védma, baba kofenarka, IéCitelka a blih vi co jesté
babice Jada. Je nejstarSi osobou ve vsi a vesnicané se o ni peclivé staraji. Hlavné Zdenék se o ni stara, je
to tfin&ctilety syn mistniho sedléka. K nému ma velice silny vztah, a tak ji vezme vic, Ze chtéji mucit
Zdenka nez ji.

Byl by oviem omyl, domyvat se, Ze Jada je hodna kouzelna babicka. Opak je pravdou, pfi
dobrodruzstvi na ni postavy mohou zjistit nejednu Spinu (kdo prodal kovari jed,...). Je ale nutno
podotknout, Ze Jada vidi svét trochu rozdilné nez ostatni. Pro ni je pIni magickych sil, které zplsobuiji
Ve, co se stane. Nékdy mluvi v hadankéch, nékdy ji rozumi kazdy, jak se ji zrovna chce.

Tajemstvi pro€ se o0 Jadu vSichni staraji je v tom, Ze dokaze véstit véci minulé, pfitomné, a které se jesté
nestaly. Pouziva k tomu hlavné kouf a malé kosti z rliznych zvitat. Zaroven se boji, aby vesnicané, ktefi
se v magii prili§ nevyznaji, neobvinili z Carodgjnictvi ji. Proto se také bude snaZzit zalibit postavam, protoze
tust, Ze jejich tsudek je velice dilezity pro jeji dalsi Zivot.

Alexandr, knéz Auriona

Miladik je uz na prvni pohled prespfrilis hrdy. Nékomu to prFijde hezké, ale vétSinu to spiSe
popudi. Je oble€en do velice zdobného roucha, které je prosito na slunci se blysticim zlatem.
Jeho modré o€i hledi skrze vétSinu lidi jakoby byli vzduch.

Pro Alexandra je navstéva Bukovska pouze formalitou. Jemu nejde o skutecné viniky, on vidi jen sam
sebe. Jde mu o kariéru a Jarex mu slibil, Ze kdyz Uspésné doresi Carodéjnictvi v Bukovsku postoupi zase
o stupinek vys. Proto pouZiva tak tvrdé metody, nékolik vesnican(i se na mucidlech prizna k carodgjnictvi
aon je pak upéli. A bude hotovo. A Ze problémy neustanou to mu nevadi, on to uz Udajné vyresil.

Alexandr je ze Slechtické rodiny a je to na jeho chovani znat. Porad ho doprovazi jeho sluha. Je to
egoista a kariérista. Pfiroda ho sice neobdarila pfilis rozumem, ale on to vyvazuje svou hrdosti a pocitem
nadfazenosti. A postavami takeé nejspiSe opovrhne.

Blanka, nejvérnéjsi sluzebna pani Karoliny

Vv

respekt. Vydobyvé si ho svou mohutnou postavou. | kdyZ uz ji vrasky do tvare kresli mozaiku,
ona si uziva Zivota jako za mlada.

Blanka je dobrosrdecna Zenska, i kdyZ uz neni nejmladsi. Ma sice pér kilo navic, ale to ji nijak netrapi.
Své pani slouzi vérné uz nékolik let a za tu dobu si vydobyla na tvrzi znaCnou autoritu. Ale se vemi je za
dobie a i na postavy by méla plisobit prijemng.

Kovar Michal

Kovar Michal je mohutny muz s pfisnymi rysy a hustymi ¢ernymi vlasy a vousem. Husté ¢erné
oboCi davé jeho obliceji takovy vyraz tajemnosti. Na sobé ma Spinavé Sedivé obleCeni a pres to
kovarskou zastéru.

Michal je posledni dobou smutny. Lépe feeno od smrti své dcery. Jeho manZzelka to nese jesté har.

Kovar si mysli, Ze OldFisku zabil néjak Matéj, a proto utekl ze vsi. Ale navenek nefekne, co si mysli, a
radéji se prikloni k vétSinovému minéni, Ze to byla Carodéjnice.
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| pes to se snazi domnélym vrahdim jeho rodiny, rodiné Matéje, pomstit. NeodvaZi se nikoho zabit, jen
jim bude délat rlizné malé $kody. Zabiti kravy je tou prvni z nich. Mozn4, Ze na to postavy pfijdou, co
s nim udélaji, to zalezi na nich.

Radim, sedlak a otec Mat€je

Je to vysoky muz s kratkymi vlasy. Jeho svaly vypovidaji o tvrdé praci na poli, jez ho Zivi. Na
jeho hlavu se zaginaji pomalu vkradat Sediny, jednak diky véku a jednak kvdli starostem, které
ho tizi.

Radim stejné jako Michal je nestastny. On truchli kvlli Matéjovi. Sedlak si pro zménu mysli, Ze Matéj
utekl kvlli smrti OldFisky. Nevi a ani nepfemysli, pro¢ Matéj odmitl tak nahle Oldfisku, jak holka
skonala, boji se jen o svou rodinu. Ted kdyZ mu umrela kréava, je jesté vydéSenéjsi. Pro¢ mu Carodéjnice
nezabila v3echny zviFata, proc jen jednu kravu, pta se. A mozna se zepta i postavy, aby mu poradili. Zda
postavy najdou souvislost mezi kravou a kovarem, to uz nechme na nich.

Drevorubec Robert a syn Jakub

O chlapech se Fikava, Ze neplacou, ale Fict to o Robertovi by byla lez. On roni slzy jednu za
druhou pfi pohledu na syna. V jeho smutném obliCeji se zdaji vrasky jesté hlubsi a mokré oci
jesté zdlraznuji jeho smutek.

Jakub je mlady chlapec s kratkymi rezavymi vlasy a chmyfim pod nosem a na bradé. Je obleCen
jen v kosili a kalhotach. PFi pohledu do jeho prazdnych oci vas na zadech zamrazi.

Carodgjnice Sarah pripravila vdovce Roberta o jeho posledni poklad. Dal by cokoliv zato, aby syn byl
stejny jako dFiv. Zatim se stara v nadgji, Ze se probere, i kdyZ i on sdm tomu moc neveéfi. Novou nadgji
do jeho Zivota mohou vnést postavy.

Jakub je jako hadrova loutka. Jeho télo je oddélené od duse a tak vlastné Zije, neZije.

Ohnivy kohout

Tato myslenkova bytost byla vyvolana mocnym kouzlem ze stinového svéta. Jedna se o klasického
ohnivého kohouta, jak ho najdes v prirucce pro PJ na strané 188. Na Urovni pfili$ nezéaleZi, nemél by byt
pro dobrodruhy téZkym soupefem. Spis Iépe navodi celkovou naladu zkazy.

Nova kouzla

Nutno podotknout, Ze tyto kouzla se Carodéj nenauci v Zadné akademii. Tyto kouzla pouZivaji jenom
vyvrhelové z fad ¢arodgjl. Proto si rozmysli, jestli nékteré kouzlo dovoli$ se naucit druZinovému
Carodéji.

Ovladni osobu

Kouzlo Ovladni osobu umozni ¢arodgji kvalitnéjsi ovliadnuti hrubé motoriky osoby s lidskymi proporci
(Cloveék, elf, trpaslik,...). Carodgj nesesila kouzlo pfimo na terg, ale na hlingnou sodku. Aby se kouzlo
podafilo, musi byt soSka co nejpodobnéjsi terci. A Carodéj navic musi mit kus néceho z terce (Sarah
pouZziva vlasy). Pokud Carodéj uspésné pronikne do hrubé motoriky terce, staci navdzat vazbu na soSku
a Carodéj se uz na mentalni souboj nemusi sousttedit. Chce-li Carodgj dat prikaz ovladnutému terci, musi
se soustredit, sevfit soSku v dlani a myslet na rozkaz.

Kouzlo skonci spolu s rozbitim sosky. Nutno podotknout, Ze toto kouzlo je mezi Carodgji civilizovaného

svéta zavrhnuto. Nejenze klade dost vysoké poZzadavky na sesilajiciho Carodéje, ale zaroven trochu
narusuje fad svéta. Ale to Carodéjnicim nevadi, vZdyt’ ucel svéti prostredky.
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Vyvolej ohnivého kohouta

PouZit toto kouzlo si kazdy Carodgj dvakrat rozmysli, jelikoz tim porusi béh svéta. A kdyZ se o tom dozvi
kolegove, tak vétSinou dany Carodgj uz dlouho neZije. Pro privolani musi mit zakladni védomosti o
privolavané myslenkové bytosti, znat emoce, které ji pfilakaji do pfirodni Urovné a tak. Po Gspésném
seslani kouzla projde stinovou branou myslenkova bytost — v tomto pfipadé ohnivy kohout.

Kouzelny dym

Toto kouzlo trochu zasahuije do alchymie. Jsou to okouzlené riizné prirodni slozky, které pffi horent,
produkuji silné hypnoticky dym. Tvor, ktery se prespfilis nadycha koure, upadne do siti vlastni fantazie.
Bude se mu zdat, Ze na néj Utoci jeho nejhorsi noéni mdry. A jemu se budou zdat tak opravdové, i
zranovat ho budou, i kdyZ jen psychické zranéni, dotyCny to bude vnimat jako zranéni mechanické.
Tento kour postavam poradné zkomplikuje souboj s Carodéjnici.

Moje doporuceni
Tady si dovoluji poznamenat nékolik rad, na které jsem priSel béhem hrani pribéhu. Prvni ¢ast je

N1

toho druhé déjstvi nebavilo. Jestli jsi na tom podobné, zkus do déje vlozit néjakou akci nebo zkrétit
vysetfovani na minimum. Od poZaru vesnice uz to bavilo viechny. A pfili$ nedoporucuji nechévat druzinu
se prili$ trhat, vSak sam uvidis. ..
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